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MAUL
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DRK-1-SITH-SONDENDROIDEN

LsCe1 Xa2

Lscez X2

MIT ZWEIHANDIGEM GRIFF f‘
(AB1-AB5. AT1-A13 & A15) <

MIT LINKSHANDIGEM GRIFF
(A@1-AB7. A13 & A15)




INHALT

o 1 Maul-Miniatur

o 3 DRK-1-Sith-Sondendroiden-Miniaturen
e 4runde 27-mm-Basen

o 4 Flugstifte mit Befestigungsscheiben
o 1 Zielmarker

o 1 Ausweichmarker

1 Inkognito-Marker

o 3 Beobachtungsmarker

o 2 Befehlsmarker

o 1 Niederhalten-Marker

o 1 Energiemarker

o 3 Wundenmarker

o 1 Einheitenkarte Maul

o 1 Einheitenkarte DRK-1-Sith-Sondendroiden
o 3 Kommandokarten

»  Schicksalhaftes Duell

» Die dunkle Bedrohung

» Endlich
o 8 Aufwertungskarten

» 1Zorn

» 1 Kommunikationsstorsender

» 1 Furcht

» 1 Machtbarriere

» 1 Macht-Wiirgegriff

» 1 Offensives Vorriicken

» 1 Angriffshaltung / Verteidigungshaltung

» 1 Die Initiative ergreifen
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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthalt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstandigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

ABTEILUNG: MAUL (Du musst in

Reichweite 1-2 und innerhalb von Hohe 1 zu
einer befreundeten Maul-Einheit aufgestellt
werden, die noch nicht dazu verwendet worden
ist, eine andere ABTEILUNG aufzustellen.)

LOsEN (Auch solange du mit 1 Einheit in
ein Handgemenge verwickelt bist, kannst du
Bewegungen durchfiihren.)

PREISGEBEN: SCHRITT ,, EINHEITEN
AUFSTELLEN“ (Zu Beginn des Schrittes
»Einheiten aufstellen darfst du diese Karte fiir
ihren spezifischen Spieleffekt aufdecken.)

VERBRAUCHEN — Manche Aufwertungs-

karten haben das Verbrauchen-Symbol.

Um eine Aufwertungskarte mit diesem

Symbol zu verwenden, drehe die Karte um

180 Grad, um anzuzeigen, dass diese Karte
verbraucht ist. Eine verbrauchte Karte kann nicht
erneut wihrend dieser Partie verwendet werden.

INKOGNITO-MARKER - Ein

Inkognito-Marker darf von einem

Spieler verwendet werden, um

anzuzeigen, dass eine Einheit unter dem Effekt
des Schliisselworts INKOGNITO steht. Entferne
den Marker, falls die Einheit angreift, verteidigt
oder eine Einsatzzielkartenaktion verwendet.

KEIN VOLLSTANDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENOTIGT.

SPIELREGELN ERHALTLICH UNTER
www.Asmobee.DE/SWLEGION

starwars.com

INFILTRIEREN (Du darfst irgendwo jenseits
von Reichweite 3 zu allen feindlichen Einheiten
aufgestellt werden.)

JEDI-JAGER (Solange du eine Einheit
angreifst, die ein @-Aufwertungssymbol hat,
erhdltst du: b : ¥1°.)

BEOBACHTUNGSMARKER — Wihrend

eines Angriffs kann der Angreifer {Q}
Beobachtungsmarker ausgeben, die

dem Verteidiger gehoren, um fiir jeden so
ausgegebenen Marker einen Angriffswiirfel
neu zu wiirfeln. Beobachtungsmarker werden
am Ende jeder Runde abgelegt.

AUFWERTUNGSSYMBOL-BESCHRANKUNG —
Manche Aufwertungskarten haben eine
Aufwertungssymbol-Beschriankung, wie z. B.
»Nur @-Symbol“. Um eine Aufwertungskarte
mit einer Aufwertungssymbol-Beschriankung
auszuriisten, muss eine Einheit das
entsprechende Aufwertungssymbol auf

ihrer Einheitenkarte haben, zusitzlich

zu allen weiteren Voraussetzungen. Eine
Aufwertungssymbol-Beschriankung belegt nicht
das Aufwertungssymbol einer Einheit und jene
Einheit darf weiterhin eine Aufwertungskarte
jener Aufwertungsart ausriisten.
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